
Marking Scheme-Practice Paper 2 

COMPUTER SCIENCE (CPU)  

(SUBJECT CODE: 906) 

Note: Apart from the marking instructions, a teacher can evaluate at his discretion.  

नोट: अकंन नन्ेशशों के अलावा, एक शश्ቌक अपने वववेकानसुार मलू्ांकन कर सकता है। 
 

Maximum Marks: 40                                              Time: 2:30 hours                    

 

General Instructions: 

i. This question paper is divided into 4 Sections - A, B and C and D. 

ii. Section A consists of 1 question (10 parts -Objective Type of 1 mark each). 

iii. Section B consists of 4 questions (2-5). Each question carries 1 mark. 

iv. Section C consists of 5 questions (6-10). Each question carries 2 marks. 

v. Section D consists of 4 questions (11-14). Each question carries 4 marks. 

Internal choices are given in all 4 questions. 

  SECTION A 

(Each part of the question carries 1 Mark) 

 

1(i)  What does FTP stand for? 

a) File Type Processor 

b) Full Text Processing 

c) File Transfer Protocol  

d) Fast Transmission Protocol 

FTP का परूा नाम क््ा है? 
a) फाइल टाइप ्ऺोसेसर 
b) फुल टेक््ट ्ऺोटेक्शन 
c) फाइल ट्ांसफर ्ऺोटोकॉल 
d) फा्ट ट्ासंशमशन ्ऺोटोकॉल 

1 

 Ans c) File Transfer Protocol              c) फाइल ट्ांसफर ्ऺोटोकॉल  

  1 Mark for correct identification of the related term.  

1(ii)  Which normal form guarantees that all non-prime attributes (attributes 

that are not part of any candidate key) are fully functionally 

dependent on the entire primary key?  

कौन सी नाममल फॉमम गारंटी ्ेशती है कक सभी नॉन ्ऺाइम ऐ्िट्ब््टू्स (ववशषेताएं जो 
ककसी भी कैं डििटे कंुजी का ्िह्सा नहीं हैं) परूी तरह से का्ामत्मक रूप से सपंरू्म 
्ऺाथशमक कंुजी पर ननभमर हैं? 
a) 1NF 

b) 2NF 

1 
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c) 3N 

d) None of the above / उप्ुमक्त में से कोई नहीं 
 Ans b) 2NF                                         b) 2NF  

  1 Mark for correct identification of the Normal form.  

1(iii)  Which HTML tag is used to make text underline on a web page? 

वेब पेज पर टेक््ट रेखाकंकत बनाने के शलए ककस HTML टैग का उप्ोग कक्ा 
जाता है? 
a) < i > 

b) < b > 

c) < u > 

d) < n > 

1 

 Ans c) <u>                                           c) <u>            

  1 Mark for correct identification of the HTML tag.  

1(iv)  If the elements “7”, “4”, “3”, and “8” are placed in a queue and are 
removed one at a time, in what order will they be removed?  

््ि्श element "7", "4", "3", और "8" को एक queue में रखा जाता है और एक 
बार में हटा ्ि्श्ा जाता है, तो उन्हें ककस ्ቅम में हटा्ा जाएगा? 
a) 8,3,4,7  

b) 7,4,3,8 

c) 3,8,7,4  

d) 4,3,7,8 

1 

 Ans b) 7,4,3,8                                      

  1 Mark to identify the order of removal from queue.  

1(v)  ii. __________ Tag is used for making the text bold.  

टेक््ट को बोल्ड करने के शलए__________ टैग का उप्ोग होता है। 
1 

 Ans <B> or <b>            

  1 Mark for writing the correct HTML tag. 

Note: Deduct ½ mark for writing tag without < > symbol.  

 

1(vi)  The _____operator is used for performing multiplication of two 

numbers in C++.  

C++ में ्शो सखं््ाओं का गरु्ा करने के शलए _________ ऑपरेटर का उप्ोग 
होता है। 

1 

 Ans (*) asterisk or multiplication (*)        

  1 Mark for writing correct operator. 

Note: Do not deduct mark for any spelling mistakes. (if any) 
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1(vii)  Friend functions in C++ can access the private and protected 

members of the class they are friends with. True/ False 

्ऻें ि फंक्शन उस क्ቌा के ननजी और सरु्ቌ्ቌत स्श््ों तक पहुुँच सकत ेहैं जजनके 
साथ वे ्ऻें ि हैं। सत््/असत्् 

1 

 Ans  True                                           सत््  

  1 Mark for correct identification.  

1(viii)  The <body> tag in HTML is used to define the title of a webpage, 

which is displayed on the browser's title bar or tab. True/ False  

 

HTML में <body> टैग का उप्ोग ककसी वेबपेज के शीषमक को पररभावषत करने 
के शलए कक्ा जाता है, जो ़्ाउज़र के शीषमक बार ्ा टैब पर ्ऺ्शशशमत होता है। 
सत््/असत््  

1 

 Ans  False                                            असत््  

  1 Mark for correct identification.  

  Direction: In the questions given below, there are two statements 

marked as Assertion (A) and Reason (R). Choose the correct 

option out of the choices given below in each question: 

 

नन्ेशश: नीचे ्ि्शए गए ्ऺश्नों में, कथन (A) और कारर् (R) के रूप में चचजननत ्शो 
कथन हैं। ्ऺत््ेक ्ऺश्न में नीचे ्ि्शए गए ववकलपों में से सही ववकलप का च्न 
कीजजए: 

 

1(ix)  Assertion (A): The SQL UPDATE command is used to modify 

existing records in a table. 

Reason (R): It allows you to change the values in one or more 

columns of a specified table. 

 

I. Both (A) and (R) are correct and (R) is correct 

explanation of (A). 

II. Both (A) and (R) are correct and (R) is not the correct 

explanation of (A). 

III. (A) is true but (R) is false. 

IV. (A) is false but (R) is true. 

 

कथन (A):  SQL UPDATE command ककसी table में मौजू्शा ररकॉिम को 
सशंोचित करने के शलए उप्ोग कक्ा जाता है। 

 

1 
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कारण (R): ्ह आपको table के एक ्ा अचिक columns में values को ब्शलने 
की अनमुनत ्ेशता है । 

 

I. (A)और (R) ्शोनों सही हैं और (R), (A) की सही व््ाख््ा है। 
II. (A) और (R) ्शोनों सही हैं और (R), (A) की सही व््ाख््ा नह ीं 

है। 
III. (A) सत्् है लेककन (R) असत्् है। 
IV. (A) असत्् है लेककन (R) सत्् है। 

 

 Ans I. Both (A) and (R) are correct and (R) is correct explanation 

of (A). 

 

I. (A)और (R) ्शोनों सही हैं और (R), (A) की सही व््ाख््ा है। 

 

  1 Mark for correct identification.  

1(x)  Assertion (A): The Internet is a global network that connects millions 

of computers worldwide. 

Reason (R): The Internet can run without standardized set of 

protocols to enable communication between different devices on the 

network. 

 

I. Both (A) and (R) are correct and (R) is correct 

explanation of (A). 

II. Both (A) and (R) are correct and (R) is not the correct 

explanation of (A). 

III. (A) is true but (R) is false. 

IV. (A) is false but (R) is true 

 

कथन (A):  इंटरनेट एक वजैश्वक नेटवकम  है जो ववश्वभर में करोडों कंप््टूरों को 
कनेक्ट करता है। 
कारण (R): नेटवकम  पर ववशभन्न उपकरर्ों के बीच सचंार को स्ቌम करने के शलए 
इंटरनेट ्ऺोटोकॉल के मानकीकृत सेट के बबना चल सकता है। 

 

I. (A)और (R) ्शोनों सही हैं और (R), (A) की सही व््ाख््ा है। 
II. (A) और (R) ्शोनों सही हैं और (R), (A) की सही व््ाख््ा नह ीं 

है। 
III. (A) सत्् है लेककन (R) असत्् है। 
IV. (A) असत्् है लेककन (R) सत्् है। 

 

1 
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 Ans III. (A) is true but (R) is false. 

III. (A) सत्् है लेककन (R) असत्् है। 
 

  1 Mark for correct identification.  

  SECTION B 

(Each question carries 1 mark) 

 

2.  Define Structure in C++.  

C++ में ्ट्क्चर को पररभावषत करें। 
1 

 Ans In C++, a structure is a user-defined data type that allows you to group 

variables of different data types under a single name.  

C++ में, ्ट्क्चर एक ्जू़र-ननिामररत िटेा ्ऺकार है जो आपको ववशभन्न िटेा ्ऺकारों 
की चर को एक ही नाम के तहत समहूीकृत करने की अनमुनत ्ेशता है। 
Syntax:  struct StructureName { 

    DataType1 member1; 

    DataType2 member2; 

    // ... (you can have multiple members of different data types) 

}; 

 

  1 Mark for any correct explanation/definition of structure. 

½ marks for correct syntax if no definition is given. 

(Do not deduct marks if syntax is not written) 

 

3.  Write syntax of “do while” loop in C++. 
 

C++ में "do while" लपू का शसटैंक्स शलखें। 

1 

 Ans syntax of “do while” loop in C++ 
C++ में "do while" लपू का सस ींटैक्स: 

 

   do { 

 

     // Statements to be executed 

           

                   } while (condition); 

 

   1 Mark for any correct syntax of do while loop. 

Deduct ½ marks for any syntax error. 

 

 

4.  Define Normalization. 

 

नॉममलाइजेशन को पररभावषत कीजजए। 

1 
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 Ans Normalization in databases is organizing and structuring data to avoid 

redundancy and improve efficiency.  

                              OR 

It is a process in database design where we organize and structure 

data efficiently to ensure that data is stored in such a way that 

avoids unnecessary repetition and improves data integrity and 

efficiency. 

िटेाबेस में नॉममलाइजेशन अनतरेक से बचने और ्श्ቌता में सिुार के शलए िटेा को 
व््वज्थत और सरंचचत करना है।  

्ा 
नॉममलाइजेशन से सनुनजश्चत होता है कक िटेा ऐसे ्टोर हो, जजससे अनावश््क 
पनुराववृि से बच सके और िटेा का इंटीचिटी और कुशलता में सिुार हो। 

 

  1 Mark for any correct definition of Normalization  

5.  What is the full form of SQL? 

SQL का फुल फॉमम क््ा है? 
1 

 Ans The full form of SQL is “Structured Query language”. 
SQL का परू्म रूप "्ट्क्चिम क्वेरी लैंग्वेज" है। 

 

  1 Mark for correct full form of SQL. 

Deduct ½ mark for each spelling mistake.  

 

  SECTION C 

(Each question carries 2 marks) 

 

6.  Write the HTML code that will produce the given output. 

वह HTML कोि शलखें जो ्ि्श्ा ग्ा आउटपटु ्ेशगा। 

   
 

2 

 Ans The following HTML code will give the desired output:  

ननम्नशलखखत HTML कोि वांनित आउटपटु ्ेशगा: 
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<HTML> 

       <BODY> 

               <H1>Computer Science</H1> 

               <H2>Computer Science</H2> 

               <H3>Computer Science</H3> 

               <H4>Computer Science</H4> 

               <H5>Computer Science</H5> 

               <H6>Computer Science</H6> 

       </BODY> 

</HTML> 

  2 Marks for correct HTML code. 

Deduct 1/2 Mark for each syntax error. 

Do not deduct any marks if <HTML> and <BODY> tags are not 

used/written. 

 

                              OR/ या  

  Explain any two formatting tags in HTML.  

HTML में ककसी भी ्शो फॉमे्िटगं टैग्स को समझाएुँ। 
 

  Formatting tags in HTML: 

HTML में फॉमेटटींग टैग्स 

 

1. Bold (<b>): 

 The <b> tag is used to make the enclosed text bold. 

• <b> टैग का ्ऺ्ोग सलंग्न टेक््ट को बोलि बनाने के शलए कक्ा 
जाता है। 

Example: 

उदाहरण: 

This is <b>bold</b> text. 

Output/आउटपटु: This is bold text.  
 

2. Underline (<u>): 

 The <u> tag is used to underline the enclosed text. 

• <u> टैग का उप्ोग सलंग्न टेक््ट को रेखाकंकत करने के शलए कक्ा 
जाता है। 

Example: 

उदाहरण: 

This is <u>underlined</u> text. 

Output/आउटपटु: This is underlined text. 
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3. Italic (<i>): 

 The <i> tag is used to make the enclosed text italic. 

• <i> टैग का उप्ोग सलंग्न टेक््ट को इटैशलक बनाने के शलए कक्ा 
जाता है। 

Example: 

उदाहरण: 

This is <i>italic</i> text.  

Output/आउटपटु: This is italic text. 
 

4. Strong (<strong>): 

 The <strong> tag is similar to <b>, but it carries a 

stronger importance for text that is of strong importance. 

• <strong> टैग <b> के समान है, लेककन ्ह उस पाठ के शलए 
अचिक महत्व रखता है जो अत््चिक महत्वपरू्म है। 

Example: 

उदाहरण: 

This is <strong>strong</strong> text. 

Output/आउटपटु: This is strong text. 
  

5. Emphasis (<em>): 

 The <em> tag is used to emphasize the enclosed text. 

It typically renders as italic. 

• <em> टैग का उप्ोग सलंग्न टेक््ट पर जोर ्ेशने के शलए कक्ा 
जाता है। ्ह आम तौर पर इटैशलक के रूप में ्ऺ्ततु होता है। 

Example: 

उदाहरण: 

This is <em>emphasized</em> text. 

Output/आउटपटु: This is emphasized text. 

  

6. Small (<small>): 

 The <small> tag is used to make the enclosed text 

smaller in size. 

• <small> टैग का उप्ोग सलंग्न टेक््ट को आकार में िोटा करने के 
शलए कक्ा जाता है। 

Example: 

उदाहरण: 

This is <small>small</small> text. 

Output/आउटपटु: This is small text. 
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7. Big (<big>): 

 The <big> tag is used to make the enclosed text larger 

in size. 

• <big> टैग का उप्ोग सलंग्न टेक््ट को आकार में बडा करने के 
शलए कक्ा जाता है। 

Example: 

उदाहरण: 

This is <big>big</big> text.  

Output/आउटपटु: This is big text. 
  1 Mark each for correct definition and syntax of any of the formatting 

tags above. (Maximum 2) 

Deduct ½ marks for any syntax error.  

Do not deduct any marks for not giving any example provided that 

syntax and explanation is adequate. 

 

7.  Define Data Member and Member Function in C++ with an example.  

एक उ्शाहरर् के साथ C++ में िाटा मेंबर और मेंबर फंक्शन की व््ाख््ा करें।  
2 

 Ans Data Member: Data members are variables inside a class. They 

represent the properties of an object.  

For example: 

class Rectangle { 

public: 

    double length;  // Data member 

    double width;   // Data member 

}; 

In above example length and width are the data members in class 

Rectangle 

 

Member Function: Member functions are functions inside a class. 

They define actions that can be performed on objects. 

For Example: 

class Rectangle { 

public: 

    double calculateArea() {  // Member function 

        return length * width; 

    } 

}; 

In above example double calculateArea() is the member function in 

class Rectangle 
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  1 mark for any correct definition/explanation with example of data 

member. 

1 mark for any correct definition/explanation with example of member 

function. 

Deduct ½ marks if example is not provided in each case. 

Give full marks if programming example is clearly explained and no 

definition is given. 

Do not deduct any marks for any spelling mistakes. 

Deduct 1/2 marks for any syntax error. 

 

8.  Explain MIN () function in SQL, providing its syntax and an example. 

SQL में MIN () फंक्शन को समझाए,ं उसका शसटैंक्स और एक उ्शाहरर् ्ऺ्शान 
करें। 

2 

 Ans The MIN( ) function in SQL is like a tool that helps us find the 

smallest value in a particular column of a table. 

SQL में MIN() फंक्शन एक उपकरर् की तरह है जो हमें ताशलका के एक ववशशष्ट 
्तभं में सबसे िोटी वलै् ूका पता लगाने में म्श्श करता है। 
Syntax of MIN( ) function: 
MIN() फंक्शन का शसटैंक्स: 
SELECT MIN(column_name) FROM table_name; 

For Example: 

We have a table called scores with a column named marks. We can 

use the MIN( ) function to find the lowest score in the marks 

column. 

उ्शाहरर् के शलए: हमें एक ताशलका है जजसका नाम 'scores' है और उसमें 'marks' 

नामक कॉलम है। हम MIN() फंक्शन का उप्ोग करके 'marks' कॉलम में सबसे 
कम अकं खोज सकत ेहैं। 

student

_id name age Marks 

1 Lovish 15 72 

2 Dinesh 14 43 

3 Raghav 14 58 

4 Preeti 16 25 

5 Shiv 15 47 
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Query: SELECT MIN (marks) FROM students; 

MIN() function helps us find lowest marks in the marks column of 

the students table is 25. 

इस SQL क्वेरी से हम 'scores' ताशलका के 'marks' कॉलम में सबसे ननम्न मान 
्ऺाप्त कर सकत ेहैं जो 25 है। 

  1 mark for any correct definition of MIN( ) function. 

½ mark for correct syntax. 

½ mark for any correct example of MIN( ) function. 

Deduct ½ marks for any syntax error. 

Even if there is a spelling mistake other than syntax, do not deduct 

any marks if the concept is understood. 

 

9.  Explain any two DDL Commands in SQL with example. 

उ्शाहरर् के साथ SQL में ककसी भी ्शो DDL Commands की व््ाख््ा करें। 
2 

 Ans DDL (Data Definition Language) commands in SQL are used to 

define, modify, and manage the structure of a database. 

 

CREATE TABLE: 

This command is used to create a new table in the database. 

्ह कमांि िटेाबेस में एक नई ताशलका बनाने के शलए उप्ोग कक्ा जाता है। 
 

Syntax: CREATE TABLE table_name ( 

    column1 datatype1, 

    column2 datatype2, 

    ... 

); 

 

 

 

Example: 

CREATE TABLE students ( student_id INT PRIMARY KEY, 

first_name VARCHAR(50), last_name VARCHAR(50), age INT );  

 

ALTER TABLE: 

This command is used to modify an existing table, such as adding or 

dropping columns. 

ऑल्टर टेबल: 
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इस आ्ेशश का उप्ोग ककसी मौजू्शा ताशलका को सशंोचित करने के शलए कक्ा 
जाता है, जैसे ्तभं जोडना ्ा िोडना. 
Syntax: ALTER TABLE table_name 

ADD COLUMN column_name datatype; 

 

Example: 

ALTER TABLE students ADD COLUMN email VARCHAR(100);  

 

DROP TABLE: 

This command is used to delete an existing table and all its data. 

्ቑॉप टेबल:  
इस आ्ेशश का उप्ोग ककसी मौजू्शा ताशलका और उसके सभी िटेा को हटाने के 
शलए कक्ा जाता है। 
 

Syntax: DROP TABLE table_name; 

 

Example: 

DROP TABLE students; 

  1 Mark each for any correct definitions and syntax / examples of any 

two DDL Commands. 

Deduct ½ marks for each syntax error. 

Do not deduct any marks for spelling mistakes. 

 

10.  One student, Priya, from your school wants to check out the education 

board's website. She's want to know that how she can go to the 

website and get some important study stuff. Right now, she's trying to 

figure out how to explore the website. 

आपके ्कूल की एक िा्ቔा व्ऺ्ा शश्ቌा बोिम की वेबसाइट ्ेशखना चाहती है। वह जानना 
चाहती है कक वह वेबसाइट पर कैसे जा सकती है और कुि महत्वपरू्म अध्््न सामिी 
्ऺाप्त कर सकती है। अभी, वह ्ह पता लगाने की कोशशश कर रही है कक वेबसाइट 
का पता कैसे लगा्ा जाए। 
I.  What is the term commonly used to refer to the address of the 

education board's website that Priya wants to explore? 

आमतौर पर शश्ቌा बोिम की वेबसाइट के पत ेको स्ंशशभमत करने के शलए कौन सा शब््श 
उप्ोग कक्ा जाता है जजसे व्ऺ्ा खोजना चाहती है? 
a) URL 

b) HTML 

c) CPU 

d) RAM 

 

2 
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II. Which symbol Priya will find in the web address of the education 

board's website while exploring it? 

व्ऺ्ा को शश्ቌा बोिम की वेबसाइट के वेब पत ेमें कौन सा ्ऺतीक चचन्ह शमलेगा? 
a) / 

b) # 

c) @ 

d) & 

 Ans I. a) URL 

II. c) @                                                            

 

  1 mark for correct identification of other term used for web address. 

1 mark for correct identification of the symbol. 

 

                         SECTION D 

               (Each question carries 4 Mark) 

 

 

11. 

 What is Linear Data Structure? Give algorithm of POP operation in 

stack data structure and explain it with an example. 

लीनन्र िटेा ्ट्क्चर क््ा है? ्टैक िटेा ्ट्क्चर में POP ऑपरेशन का 
एलगोरर्शम ्शीजजए और इस ेएक उ्शाहरर् के साथ समझाइए। 

 

4 

  

Ans 

Linear data structure: Data structure in which data elements are 

arranged sequentially or linearly is called a linear data structure.  

 

Stack is a linear data structure that follows the LIFO (Last-In-First-

Out) principle. For Eg. Stack of books. 

 

POP: Removing or deleting elements from the stack is termed pop 

operation. 

 

ल ननयर डटेा ቗ኚरक्चर एक ऐसा िटेा ्ट्क्चर है जजसमें िटेा तत्काशलक ्ा सीिे रूप 
से एक के बा्श एक ्ቅमबद्ि होत ेहैं। 
 

቗ኚटैक: एक लीनन्र ्ऺकार की िटेा ्ट्क्चर है जो LIFO (ला्ट-इन-फ्टम-आउट) 
शसद्िांत का पालन करती है उ्शाहरर् ककताबों का ्टैक 

 

POP: ्टैक से एशलमेंट को हटाने ्ा हटाने को POP ऑपरेशन कहा जाता है। 
 

POP algorithm: 

Pop operation includes various steps, which are as follows:  

Step 1 − Checks stack has some element or stack is empty. 

Step 2 − If the stack has no element means it is empty then display 

“underflow” 
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Step 3 − If the stack has element some element, accesses the data 

element at which top is pointing. 

Step 4 − Decreases the value of top by 1. 
 

POP ऑपरेशन एलगोरर्शम: 
POP ऑपरेशन में ववशभन्न चरर् शाशमल हैं, जो इस ्ऺकार हैं: 
 

चरर् 1 - चेक ्टैक में कुि तत्व है ्ा ्टैक खाली है। 
चरर् 2 - ््ि्श ्टैक में कोई तत्व नहीं है जजसका मतलब है कक ्ह खाली है तो 
"अिंरफ्लो" ्ऺ्शशशमत करें 
चरर् 3 - ््ि्श ्टैक में तत्व कुि तत्व है, तो उस िटेा तत्व तक पहंुचता है जजस 
पर शीषम इंचगत कर रहा है। 
चरर् 4 − शीषम के मान को 1 से कम करता है। 
चरर् 5 - पीओपी ऑपरेशन सफलतापवूमक कक्ा ग्ा। 
 

OR / ्ा 
If TOP=-1 

       return "Underflow" 

 endif 

    item=Stack[Top] 

     top=top-1 

     return Item 

 end 

 

 

 

Example of POP operation in stack: 

Let we have 4 numbers 9,8,7,2 in a stack. top will point 9 in the 

stack and when we apply or use POP() operation 9 will be deleted 

from that position and top will reduce to top-1 and will now point to 

8 which is the next element in the stack. 

 

्टैक में POP ऑपरेशन का उ्शाहरर्: 
मान लीजजए हमारे पास एक ्टैक में 4 सखं््ाएुँ 9,8,7,2 हैं। top ्टैक में 9 को 
इंचगत करेगा और जब हम POP() ऑपरेशन लाग ू्ा उप्ोग करत ेहैं तो 9 उस 
ज्थनत से हटा ्ि्श्ा जाएगा और top कम होकर top-1 पर आ जाएगा और अब 8 
पर इंचगत करेगा जो ्टैक में अगला element है। 
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  1 Mark for any correct definition of Linear Data Structure. 

2 Marks for any correct algorithm for pop.  

1 Mark for any correct example of pop operation. 

Deduct ½ marks if there is any syntax error while writing algorithm. 

 

   

OR 

 

  What is sorting? Explain Bubble Sort in detail with example. 

सॉ्िटिंग क््ा है ? बबल सॉटम को उ्शाहरर् स्िहत वव्तार से समझाएं। 
 

  Sorting: 

Sorting is the process of arranging elements in a specific order, often 

ascending or descending. It helps in organizing data. 

Bubble Sort: 

Bubble Sort is a sorting algorithm that repeatedly steps through the 

list, compares adjacent elements, and swaps them if they are in the 

wrong order. The pass through the list is repeated until the list is 

sorted. For Example: 

Let's say we have an unsorted list: 5, 2, 9, 1, 5. 

 

Pass 1: 

Compare 5 and 2 (swap): 2, 5, 9, 1, 5. 

Compare 5 and 9 (no swap): 2, 5, 9, 1, 5. 

Compare 9 and 1 (swap): 2, 5, 1, 9, 5. 

Compare 9 and 5 (swap): 2, 5, 1, 5, 9. 

 

Pass 2: 

Compare 2 and 5 (no swap): 2, 5, 1, 5, 9. 

Compare 5 and 1 (swap): 2, 1, 5, 5, 9. 
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Compare 5 and 5 (no swap): 2, 1, 5, 5, 9. 

 

Pass 3: 

Compare 2 and 1 (swap): 1, 2, 5, 5, 9. 

Compare 2 and 5 (no swap): 1, 2, 5, 5, 9. 

No more swaps are needed, and the list is sorted. 

Sorted List: 1, 2, 5, 5, 9. 

Bubble Sort is not the most efficient sorting algorithm for large 

datasets, but it's easy to understand and implement.  

 

सॉटटिंग: सॉ्िटिंग एक ्ऺक्ቅ्ा है जजसमें तत्वों को एक ववशशष्ट ्ቅम में व््वज्थत 
करना, सामान््त: आरोही ्ा अवरोही। ्ह िटेा को ऐसे व््वज्थत करने में म्श्श 
करता है। 
बबल सॉटट: बबल सॉटम एक सािाररत सॉ्िटिंग एलगोरर्शम है जो सचूी में बार-बार 
चलता है, तत्वों की तलुना करता है, और ््ि्श वे गलत ्ቅम में हैं, तो उन्हें आपस 
में ब्शलता है। सचूी के सभी तत्वों पर ्ह ्ऺक्ቅ्ा बार-बार ्शोहराई जाती है, जब 
तक सचूी ्ቅमबद्ि नहीं हो जाती। 
उदाहरण:  
चशलए मान लें हमें एक ्ቅमबद्ि नहीं सचूी है: 5, 2, 9, 1, 5 

1. पास 1: 
 5 और 2 की तलुना करें (ब्शलें): 2, 5, 9, 1, 5 
 5 और 9 की तलुना करें (ब्शलाव नहीं हुआ): 2, 5, 9, 1, 5 
 9 और 1 की तलुना करें (ब्शलें): 2, 5, 1, 9, 5 
 9 और 5 की तलुना करें (ब्शलें): 2, 5, 1, 5, 9 

2. पास 2: 
 2 और 5 की तलुना करें (ब्शलाव नहीं हुआ): 2, 5, 1, 5, 9 
 5 और 1 की तलुना करें (ब्शलें): 2, 1, 5, 5, 9 
 5 और 5 की तलुना करें (ब्शलाव नहीं हुआ): 2, 1, 5, 5, 9 

3. पास 3: 
 2 और 1 की तलुना करें (ब्शलें): 1, 2, 5, 5, 9 
 2 और 5 की तलुना करें (ब्शलाव नहीं हुआ): 1, 2, 5, 5, 9 

 

और कोई ब्शलाव की आवश््कता नहीं है, और सचूी ्ቅमबद्ि है। 
 

सॉटेड सचूी: 1, 2, 5, 5, 9 
 

बबल सॉटम बड ेिटेासटे्स के शलए सबसे ्श्ቌ नहीं है, लेककन ्ह समझने और लाग ू
करने में सरल है। 
 

Downloaded from cclchapter.com



  1 mark for any correct definition of sorting. 

3 marks for correctly explaining the concept of bubble sort with 

example.  

Deduct 1/2 marks for each mistake in any step/pass.  

Do not deduct any marks if explained correctly and no definition is 

given. 

 

12.  What is SDLC? Explain the key stages of software development 

Design, Coding, and Maintenance. 

SDLC क््ा है? सॉ़ቸटवे्र ववकास के ्ऺमखु चरर्ों डिज़ाइन, कोडिगं और रखरखाव 
को समझाएुँ। 

4 

  The software development lifecycle (SDLC) is a step-by-step process 

that helps development teams to build the highest quality software at 

the lowest cost. SDLC help to plan, analyze, design, test, deploy, 

and maintain software. 

Key Stages of SDLC are as follows: 

1) Design 

2) Development or Coding  

3) Maintenance 

Design: During the design phase, developers and technical architects 

start the high-level design of the software and system to be able to 

deliver each requirement. Design is like creating a blueprint before 

building a house. In software development, it's planning how the 

software will work, what it will look like, and how different parts will 

interact. It's like deciding the structure and features of a game before 

starting to play. This stage is crucial because a good design sets the 

foundation for a strong and effective software. 

Development or Coding 

This phase of SDLC comes when we have gathered the requirements 

and when our design is ready. The software developer starts coding 

according to the requirements and the design. Coding is like writing 

the actual instructions for the computer to follow, like putting together 

the pieces of a puzzle. It's turning the design into a working program 

using a programming language. Think of it as giving step-by-step 

directions to the computer. Coding is significant because it brings the 

design to life and makes the software functional. 
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Maintenance 

The maintenance phase of the SDLC occurs after we have delivered 

the software to the customers. Maintenance of software can include 

software upgrades or any error or bug fixing which the customer 

finds. Maintenance is like taking care of a car to keep it running 

smoothly. In software development, it involves fixing bugs, updating 

features, and making sure the software works well over time. It's like 

providing regular check-ups to keep the program healthy. 

Maintenance is important because it ensures the software stays 

relevant, secure, and efficient as technology evolves. 

 

 

सॉफ्टवे्र ववकास जीवनच्ቅ (SDLC) एक चरर्-्शर-चरर् ्ऺक्ቅ्ा है जो ववकास 
टीमों को सबसे कम लागत पर उच्चतम गरु्विा वाले सॉ़ቸटवे्र बनाने में म्श्श 
करती है। SDLC सॉफ्टवे्र की ्ोजना बनाने, ववश्लेषर् करने, डिजाइन करने, 
टेज्टंग करने, तनैात करने और बनाए रखने में म्श्श करता है। 
SDLC के मखु्् चरर् ननम्नानसुार हैं: 
1) डिजाइन 
2) ववकास ्ा कोडिगं  
3) रखरखाव 
 

डडजाइन: डिजाइन चरर् के ्शौरान, िवेलपसम और तकनीकी आककम टेक्ट ्ऺत््ेक 
आवश््कता को ववतररत करने में स्ቌम होने के शलए सॉफ्टवे्र और शस्टम के 
उच्च-्तरी् डिजाइन शरुू करत ेहैं। डिजाइन एक घर बनाने से पहले एक ब्लवू्ऺटं 
बनाने की तरह है। सॉफ्टवे् र ववकास में, ्ह ्ोजना बना रहा है कक सॉफ्टवे्र 
कैसे काम करेगा, ्ह कैसा ्ि्शखेगा, और ववशभन्न भाग कैसे बातचीत करेंगे। ्ह 
खेलना शरुू करने से पहले एक खेल की सरंचना और ववशषेताओं को त् करने जसैा 
है। ्ह चरर् महत्वपरू्म है क््ोंकक एक अच्िा डिजाइन एक मजबतू और ्ऺभावी 
सॉफ्टवे्र की नींव रखता है। 
 

डवेलेपमेंट या कोडड ींग: SDLC का ्ह चरर् तब आता है जब हमने आवश््कताओं 
को इकट्ठा कक्ा है और जब हमारा डिजाइन तै् ार है। सॉफ्टवे्र िवेलपर 
आवश््कताओं और डिजाइन के अनसुार कोडिगं शरुू करता है। कोडिगं कंप््टूर के 
पालन के शलए वा्तववक नन्ेशशों को शलखने की तरह है, जैसे एक पहेली के टुकडों 
को एक साथ रखना। ्ह ्ऺोिाशमगं भाषा का उप्ोग करके डिजाइन को एक 
कामकाजी का्म्ቅम में ब्शल रहा है। इसे कंप््टूर को चरर्-्शर-चरर् नन्ेशश ्ेशने के 
रूप में सोचें। कोडिगं महत्वपरू्म है क््ोंकक ्ह डिजाइन को जीवन में लाता है और 
सॉफ्टवे्र को का्ामत्मक बनाता है। 
 

Downloaded from cclchapter.com



मेंटेनेन्स: SDLC का मेंटेनेन्स चरर् तब होता है जब हम सॉफ्टवे्र को िाहकों 
तक पहंुचा ्ेशत ेहैं। सॉफ्टवे्र के मेंटेनेन्स में सॉफ्टवे्र अपिेि ्ा कोई ्ቔ्ुिट ्ा 
बग कफजक्सगं शाशमल हो सकती है जो िाहक को शमलती है। मेंटेनेन्स एक कार की 
्ेशखभाल करने जैसा है ताकक इसे सचुारू रूप से चला्ा जा सके। सॉफ्टवे्र ववकास 
में, इसमें बग को ठीक करना, सवुविाओं को अपिटे करना और ्ह सनुनजश्चत 
करना शाशमल है कक सॉफ्टवे्र सम् के साथ अच्िी तरह से काम करता है। ्ह 
का्म्ቅम को ्व्थ रखने के शलए नन्शमत जाचं ्ऺ्शान करने जैसा है। मेंटेनेन्स 
महत्वपरू्म है क््ोंकक ्ह सनुनजश्चत करता है कक तकनीक ववकशसत होने पर 
सॉफ्टवे्र ्ऺासचंगक, सरु्ቌ्ቌत और कुशल रहे। 

  ½ marks for full form of SDLC. 

½ marks for any correct definition of SDLC 

1 mark each for explaining Design, Coding, Maintenance key stages. 

Ignore any spelling mistakes in Hindi as well as in English if the 

meaning of the word is understood.  

Do not deduct any marks if the English version of the word is written 

in Hindi. i.e. consider Software or सॉफ्टवे्र both as correct.  

 

                            OR  

  Explain different levels of software testing. 

सॉ़ቸटवे्र ववकास में ववशभन्न ्तरों के टेज्टंग समझाएं। 
 

   

Testing in software development occurs at various levels, ensuring the 

reliability and functionality of the product. These different levels of testing 

collectively contribute to the development of high-quality software by 

addressing issues at various stages. The 4 levels of testing in a software 

development are as follows: 

सॉफ्टवे्र ववकास में टेज्टंग ववशभन्न ्तरों पर होता है, उत्पा्श की ववश्वसनी्ता और 
का्म्ቌमता सनुनजश्चत करता है। टेज्टंग के ्े ववशभन्न ्तर साम्ूिहक रूप से ववशभन्न 
चरर्ों में मदु््शों को सबंोचित करके उच्च गरु्विा वाले सॉ़ቸटवे्र के ववकास में 
्ोग्शान करत ेहैं। एक सॉफ्टवे्र ववकास में टेज्टंग के 4 ्तर ननम्नानसुार हैं: 
 

Unit Testing: 

Explanation: Unit testing involves checking each small part or 

component of the software independently. It ensures that individual 

functions or modules work correctly on their own, similar to inspecting 

each ingredient before using it in a recipe to ensure it's of good quality. 

Importance: This level of testing is crucial because it helps identify 

and fix errors at an early stage, making the overall development 

process smoother and more reliable. 

 

Integration Testing: 
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Explanation: Integration testing is the process of examining how 

different parts of the software work when combined. It focuses on 

verifying that these integrated components interact seamlessly, 

analogous to ensuring gears in a machine fit together properly and 

function smoothly.  
Importance: Detecting issues in the interaction between different 

modules early on helps in creating a cohesive and well-functioning 

software system. 

System Testing: 

Explanation: System testing involves testing the complete software 

system as a whole. It aims to validate that the entire software meets 

specified requirements and functions as intended. This is comparable 

to test-driving an entire car to ensure all parts work together 

harmoniously.  
Importance: System testing ensures that the software, as a unified 

entity, performs well and satisfies the overall objectives, giving 

confidence in its reliability. 

 

Acceptance Testing: 

Explanation: Acceptance testing is conducted by real users to evaluate 

whether the software meets their needs and is user-friendly. It mimics 

real-world scenarios, akin to having people test a new gadget to ensure 

it aligns with their expectations and is easy to operate. Importance: 

This phase is critical as it provides insights into how the software will 

perform in the hands of actual users, ensuring it is intuitive, efficient, 

and aligns with user expectations.  

 

यनूनट टेस቗ኚटींग: 
व्याख्या: ्नूनट टेज्टंग में सॉफ्टवे्र के ्ऺत््ेक िोटे ्िह्से ्ा घटक को ्वत्ंቔ रूप 
से जांचना शाशमल है। ्ह सनुनजश्चत करता है कक व््जक्तगत का्म ्ा मॉड््लू अपने 
्शम पर सही ढंग से काम करत ेहैं, ्ह सनुनजश्चत करने के शलए कक ्ह अच्िी 
गरु्विा का है, ्ह सनुनजश्चत करने के शलए नु् खा में उप्ोग करने से पहले ्ऺत््ेक 
घटक का ननरी्ቌर् करने के समान है। 
महत्व: टेज्टंग का ्ह ्तर महत्वपरू्म है क््ोंकक ्ह ्ऺारंशभक चरर् में ्ቔ्ुिट्ों को 
पहचानने और ठीक करने में म्श्श करता है, जजससे समि ववकास ्ऺक्ቅ्ा सचुारू और 
अचिक ववश्वसनी् हो जाती है। 
 

इींट ्ቇेशन टेस቗ኚटींग: 
व्याख्या: इंटीिेशन टेज्टंग ्ह जांचने की ्ऺक्ቅ्ा है कक सं् कु्त होने पर सॉफ्टवे् र 
के ववशभन्न भाग कैसे काम करत ेहैं. ्ह सत््ावपत करने पर कें ्िित है कक ्े एकीकृत 
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घटक ननबामि रूप से बातचीत करत ेहैं, ्ह सनुनजश्चत करने के अनरुूप कक मशीन में 
चग्र ठीक से कफट होत ेहैं और सचुारू रूप से का्म करत ेहैं। 
महत्व: ववशभन्न मॉड््लू के बीच बातचीत में मदु््शों का पता लगाने से एक 
सामजं््परू्म और अच्िी तरह से काम करने वाली सॉफ्टवे्र ्ऺर्ाली बनाने में म्श्श 
शमलती है। 
 

सस቗ኚटम टेस቗ኚटींग: 
व्याख्या: शस्टम टेज्टंग में सपंरू्म सॉफ्टवे्र शस्टम का टेज्टंग करना शाशमल है। 
इसका उद््ेशश्् ्ह सत््ावपत करना है कक सपंरू्म सॉ़ቸटवे्र नन्ि्शमष्ट आवश््कताओ ं
और का्ों को परूा करता है। ्ह एक परूी कार का टेज्टंग करने के बराबर है ताकक 
्ह सनुनजश्चत हो सके कक सभी भाग सामजं््परू्म रूप से एक साथ काम करत ेहैं। 
महत्व: शस्टम टेज्टंग ्ह सनुनजश्चत करता है कक सॉफ्टवे्र, एक एकीकृत इकाई 
के रूप में, अच्िी तरह से ्ऺ्शशमन करता है और समि उद््ेशश््ों को सतंषु्ट करता है, 
जजससे इसकी ववश्वसनी्ता में ववश्वास होता है। 
 

एक्सेप्टेंस टेस቗ኚटींग: 
व्याख्या: एक्सेप्टेंस टेज्टंग वा्तववक उप्ोगकतामओं द्वारा ्ह मलू्ांकन करने के 
शलए आ्ोजजत कक्ा जाता है कक सॉफ्टवे्र उनकी आवश््कताओं को परूा करता है 
और उप्ोगकताम के अनकूुल है। ्ह वा्तववक ्शनुन्ा के पररदृश््ों की नकल करता 
है, जैसे कक लोगों को ्ह सनुनजश्चत करने के शलए एक नए गजैेट का टेज्टंग करना 
कक ्ह उनकी अपे्ቌाओं के साथ सरेंखखत है और सचंाशलत करना आसान है। 
महत्व: ्ह चरर् महत्वपरू्म है क््ोंकक ्ह अतंदृमजष्ट ्ऺ्शान करता है कक सॉफ्टवे्र 
वा्तववक उप्ोगकतामओं के हाथों में कैस े्ऺ्शशमन करेगा, ्ह सनुनजश्चत करता है कक 
्ह सहज, कुशल है, और उप्ोगकताम की अप्ेቌाओं के साथ सरेंखखत है। 

  1 mark each for any correct explanations of four levels of testing 

above. 

Give 1 mark for only naming all levels correctly without explanation. 

Ignore any spelling mistakes in Hindi as well as in English if the 

meaning of the word is understood.  

Do not deduct any marks if the English version of the word is written 

in Hindi. i.e. consider Testing or टेज्टंग both as correct. 

 

13.  Describe the TCP/IP model in networking. Explain any two layers of 

TCP/IP Model. 

नेटवककिं ग में TCP/IP मॉिल का वर्मन करें। TCP/IP मॉिल की ककन्हीं ्शो परतों 
को ्पष्ट कीजजए। 

4 
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The TCP/IP model serves as a roadmap for effective communication 

among devices on a network, ensuring a seamless exchange of 

information. Comprising four layers, each layer performs distinct 

functions to facilitate efficient communication: 

1. Application Layer: 

 Importance: The application layer acts as the interface 

between our everyday applications and the network, enabling 

smooth interactions. Browsing the web, sending emails, or 

sharing files, this layer ensures that user-facing applications 

can effectively communicate with the network. 

 Key Functions: It manages communication protocols (such as 

HTTP, FTP), and allows applications to access network 

services. 

2. Transport Layer: 

 Importance: The transport layer ensures the reliable delivery of 

data from one point to another. It maintains the integrity and 

accuracy of the transmitted information. 

 Key Functions: This layer check end-to-end communication, 

performs error checking, and manages flow control. Protocols 

like TCP and UDP is used in this layer. 

3. Internet Layer: 

 Importance: The internet layer serves in routing data between 

different networks. It include device communication with each 

other to form network. 

 Key Functions: It assigns IP addresses and routing of data 

packets. The Internet Protocol (IP) operates at this layer. 

 

  
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4. Link Layer: 

 Importance: The physical connection within a local network is 

the responsibility of the link layer. 

 Key Functions: The layer manages the physical connection, 

addresses devices in local network, and also do data framing. 

It include Ethernet and Wi-Fi. 

 

TCP/IP मॉिल एक नेटवकम  पर उपकरर्ों के बीच ्ऺभावी सचंार के शलए एक रोिमपै 
के रूप में का्म करता है, जो सचूना का आ्शान-्ऺ्शान सनुनजश्चत करता है। चार 
परतों को शमलाकर, ्ऺत््ेक परत कुशल सचंार की सवुविा के शलए अलग-अलग का्म 
करती है: 
1. आवेदन परत: 

• महत्व: एजप्लकेशन परत हमारे रोजमराम के अन्ुऺ्ोगों और नेटवकम  के बीच 
इंटरफेस के रूप में का्म करती है, जजससे सचुारू बातचीत हो सकती है। वेब 
़्ाउज़ करना, ईमेल भेजना, ्ा फाइलों को साझा करना, ्ह परत 
सनुनजश्चत करती है कक उप्ोगकताम-सामना करने वाल ेएजप्लकेशन नेटवकम  
के साथ ्ऺभावी ढंग से सवंा्श कर सकें । 
• मखु्य कायट: ्ह सचंार ्ऺोटोकॉल (जैसे HTTP, FTP) का ्ऺबिंन करता 
है, और अन्ुऺ्ोगों को नेटवकम  सेवाओ ंतक पहंुचने की अनमुनत ्ेशता है। 

 

2. पररवहन परत: 
• महत्व: पररवहन परत एक बब्ंश ुसे ्शसूरे तक िटेा की ववश्वसनी् डिलीवरी 
सनुनजश्चत करती है। ्ह ्ेऺवषत जानकारी की अखंिता और सटीकता को बनाए 
रखता है। 
 मखु्य कायट: ्ह परत एंि-टू-एंि सचंार की जाचं करती है, ्ቔ्ुिट जाचं करती 

है, और ्ऺवाह नन््ंቔर् का ्ऺबिंन करती है। इस परत में टीसीपी और 
्िूीपी जैसे ्ऺोटोकॉल का उप्ोग कक्ा जाता है। 
 

3. इींटरनेट परत: 
 महत्व: इंटरनेट परत ववशभन्न नेटवकम  के बीच िटेा को रूट करने में का्म 

करती है। इसमें नेटवकम  बनाने के शलए एक ्शसूरे के साथ डिवाइस सचंार 
शाशमल है। 

 मखु्य कायट: ्ह आईपी पत ेऔर िटेा पकेैट के रू्िटगं ्ऺ्शान करता है। 
इंटरनेट ्ऺोटोकॉल (IP) इस परत पर काम करता है। 
 

4. सल ींक परत: 
    • महत्व: एक ्थानी् नेटवकम  के भीतर भौनतक कनेक्शन शलकं परत की 
जजम्मे्शारी है। 
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    • मखु्य कायट: परत भौनतक कनके्शन का ्ऺबिंन करती है, ्थानी् नेटवकम  में 
उपकरर्ों को सबंोचित करती है, और िटेा ्ेऻशमगं भी करती है। इसमें ईथरनेट और 
वाई-फाई शाशमल हैं। 

  1 mark for correctly explaining TCP/IP Model. 

1 mark for naming all layers of TCP/IP Model. 

1 mark each for any correct explanation/importance/key functions of 

any two layers. (Max 2 marks). 

 

  OR                                         

  Explain the following:  

ननम्नशलखखत की व््ाख््ा कीजजए: 
i. LAN 

ii. MAN 

iii. WAN 

iv. WWW  

 

 Ans i. LAN (Local Area Network): 

LAN is a network of interconnected computers and devices within a 

limited geographic area, like a home, office, or school. It enables 

local communication and resource-sharing, such as file sharing and 

printer etc. 

 

ii. MAN (Metropolitan Area Network): A Metropolitan Area Network 

(MAN) is a type of network that covers a larger geographical area 

than a local area network (LAN). MANs typically cover a city or a 

large campus. They connect multiple LANs within a specific 

geographic area, which gives high-speed connectivity. 

 

iii. WAN (Wide Area Network): A Wide Area Network (WAN) is a 

type of network that covers a very large geographical area, such as 

cities, countries, or even continents. WAN use various technologies, 

including satellite links, and internet connections, to establish 

communication over wide distances. 

 

iv. WWW (World Wide Web): 

WWW is a global information space on the internet where documents 

and resources are interconnected through hyperlinks. It helps in 

retrieval and sharing of information worldwide, accessed through web 

browsers like Google Chrome, Mozilla Firefox etc. 
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i. LAN (लोकल एररया नेटवकट ):लनै एक सीशमत भौगोशलक ्ቌ्ेቔ के भीतर पर्पर 
जुड ेकंप््टूरों और उपकरर्ों का एक नेटवकम  है, जैसे घर, का्ामल् ्ा ्कूल। ्ह 
्थानी् सचंार और ससंािन-साझाकरर्, जैसे फाइल साझाकरर् और व्ऺटंर आ्ि्श 
को स्ቌम बनाता है। 
 

ii. MAN (मेरोपॉसलटन एररया नेटवकट ):  
एक मेट्ोपॉशलटन एरर्ा नेटवकम  (MAN) एक ्ऺकार का नेटवकम  है जो ्थानी् ्ቌे्ቔ 
नेटवकम  (LAN) की तलुना में एक बड ेभौगोशलक ्ቌ्ेቔ को कवर करता है। MAN 
आमतौर पर एक शहर ्ा एक बड ेपररसर को कवर करत ेहैं। वे एक ववशशष्ट 
भौगोशलक ्ቌे्ቔ के भीतर कई LAN को जोडत ेहैं, जो उच्च गनत कनेजक्टववटी ्ेशता 
है। 
 

iii. WAN (वाइड एररया नेटवकट ):  
एक वाइि एरर्ा नेटवकम  (WAN) एक ्ऺकार का नेटवकम  है जो शहरों, ्ेशशों ्ा ्हां 
तक कक महाद्वीपों जैसे बहुत बड ेभौगोशलक ्ቌे्ቔ को कवर करता है। िब्ल्एूएन कई 
लनै और एमएएन को जोडत ेहैं, जजससे लबंी ्शरूी पर सचंार स्ቌम होता है। WAN 
उपिह शलकं और इंटरनेट कनेक्शन स्िहत ववशभन्न तकनीकों का उप्ोग करता है। 
 

iv. WWW (वल्डट वाइड वेब): 
WWW इंटरनेट पर एक वजैश्वक सचूना ्थान है जहां ्श्तावेज और ससंािन 
हाइपरशलकं के माध््म से पर्पर जुड ेहुए हैं। ्ह ्शनुन्ा भर में जानकारी की 
पनु्ऺामजप्त और साझा करने में म्श्श करता है, जो Google Chrome, Mozilla 

Firefox आ्ि्श जैस ेवेब ़्ाउज़र के माध््म से एक्सेस कक्ा जाता है। 
  1/2 marks each for full form of LAN, MAN, WAN and WWW without 

spelling mistake  

1/2 marks for any correct explanation of LAN 

1/2 marks for any correct explanation of MAN 

1/2 marks for any correct explanation of WAN 

1/2 marks for any correct explanation of WWW 

 

14.  Explain any 4 types of Inheritance in C++. 

C++ में ककन्हीं 4 ्ऺकार के इनहेररटेंस की व््ाख््ा कीजजए।  
4 

 Ans Inheritance is the ability of a class to inherit all the properties and 

characteristics of another class. The class that inherits the properties from 

another class is known as child or derived class. The class from which the 

properties is being derived and inherited is known as the parent or base class. 

Derived class can inherit data members, member functions of the base class. 

 

Real life example of Inheritance: A child inherits properties and characteristics 

from his/her parents, like, color, height, weight etc. 

There are 5 types of inheritances which are: 

1) Single Inheritance 

2) Multiple Inheritance 
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3) Multi level Inheritance 

4) Hierarchal Inheritance  

5) Hybrid Inheritance 

 

इनहेरिटेंस एक ्षास की अ्቗ ्षास के सभी गुणोों औि विशेषताओों को ्ቚा्቎ किने की 
्ቌमता है। िह ्षास जो वकसी अ्቗ ्षास से गुण ्ቚा्቎ किती है, उसे चाइ्ቓ या डीिाईव्ड 
्षास के रूप में जाना जाता है। वजस ्षास से गुण ्ቚा्቎ वकए जा िहे हैं औि वििासत में 
वमले हैं, उ्ቡें पैिें ट या बेस ्षास के रूप में जाना जाता है। चाइ्ቓ ्षास डेटा सदस्ोों, बेस 
्षास के मे्ቚिऔि फों ्ቋन को ्ቚा्቎ कि सकता है। 

इनहेरिटेंस का िा्ቜविक जीिन उदाहिण: एक ब्ेሴ को अपने माता-वपता से गुण औि 
विशेषताएों  वििासत में वमलती हैं, जैसे िोंग, ऊों चाई, िजन आवद। 

इनहेरिटेंस 5 ्ቚकाि के होते हैं जो इस ्ቚकाि हैं: 

1) वसोंगल वििासत 

2) म्ቑीपल इनहेरिटेंस 

3) म्ቑी लेिल इनहेरिटेंस 

4) वहिारिकल इनहेरिटेंस 

5) हाइविड इनहेरिटेंस 

Single Inheritance: In this inheritance, a single class inherits the properties 

of a base class. All the data members of the base class are accessed by the 

derived class according to the visibility mode (i.e., private, protected, and 

public). 
वसोंगल इनहेरिटेंस: इस इनहेरिटेंस में, एक वसोंगल ्षास बेस ्षास के गुणोों को ्ቚा्቎ किता 
है। बेस ्षास के सभी डेटा सदस्ोों को विवसवबवलटी मोड (यानी ्ቚाइिेट, ्ቚोटे्ेሴड औि 
प्ािक) के अनुसाि  डीिाईव्ड ्षास ्ቛािा ए्ेቍस वकया जाता है। 

 
Multiple Inheritance: The inheritance in which a class can inherit or derive 

the characteristics of multiple classes, or a derived class can have over one base 

class, is known as Multiple Inheritance. The derived class can derive the joint 

features of all these classes and the data members of all the base classes. 
म्ቑीपल इनहेरिटेंस: िह इनहेरिटेंस वजसमें एक ्षास कई ्षास की विशेषताओों को ्ቚा्቎ 
कि सकती है, या एक डीिाईव्ड ्षास में एक से अविक बेस ्षास हो सकती हैं, म्ቑीपल 
इनहेरिटेंस के रूप में जानी जाती है। डीिाईव्ड ्षास इन सभी ्षास की सोंयु्ሹ विशेषताओों 
औि सभी बेस ्षास के डेटा सदस्ोों को ्ቚा्቎ कि सकती है।  
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Multilevel Inheritance: The inheritance in which a class can be derived from 

another derived class is known as Multilevel Inheritance. Suppose there are 

three classes A, B, and C. B is the base class that is derived from class A. Now, 

C is the class that is derived from class B. This makes class B, the base class 

for class C but is the derived class of class A. This scenario is known as the 

Multilevel Inheritance. 
म्ቑीलेिल इनहेरिटेंस: िह इनहेरिटेंस वजसमें एक ्षास वकसी अ्቗ डीिाईव्ड ्षास से 
्ቚा्቎ की जा सकती है, म्ቑी लेिल इनहेरिटेंस के रूप में जानी जाती है। मान लीवजए वक 
तीन ्षास A, B औि C हैं। B एक ्षास है जो ्षास A से ्ቚा्቎ होती है। अब, C िह ्षास 
है जो ्षास B से ्ቚा्቎ होती है। ्षास B, ्षासC के वलए बेस ्षास है लेवकन ्षास A की 
डीिाईव्ड ्षास है। इसे म्ቑीलेिल इनहेरिटेंस के रूप में जाना जाता है। 

 
Hierarchical Inheritance: The inheritance in which a single base class inherits 

multiple derived classes is known as the Hierarchical Inheritance. This 

inheritance has a tree-like structure since every class act as a base class for one 

or more child classes. 
वहिारिकल इनहेरिटेंस: िह इनहेरिटेंस वजसमें एक वसोंगल बेस ्षास कई डीिाईव्ड ्षास से 
गुणोों को  ्ቚा्቎ किती है, उसे वहिारिकल इनहेरिटेंस कहा जाता है। इस इनहेरिटेंस में एक 
पेड़ जैसी सोंिचना होती है क्ोोंवक ्ቚ्ेቓक ्षास एक या अविक ्षास के वलए बेस ्षास के 
रूप में कायय किती है। 

 
Hybrid Inheritance: As the name suggests, is the combination of two or more 

types of inheritances. For example, the classes in a program are in such an 

arrangement that they show both single inheritance and hierarchical inheritance 

at the same time. Such an arrangement is known as the Hybrid Inheritance. 
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हाइविड इनहेरिटेंस: जैसा वक नाम से पता चलता है, दो या अविक ्ቚकाि की इनहेरिटेंस का 
सोंयोजन है। उदाहिण के वलए, एक ्ቚो्ቇाम में ्षास ऐसी ्ቤि्ቝा में हैं वक िे एक ही समय 
में वसोंगल इनहेरिटेंस औि म्ቑीपल इनहेरिटेंस दोनोों वदखाते हैं। ऐसी ्ቤि्ቝा को हाइविड 
इनहेरिटेंस के रूप में जाना जाता है। 

 
 

  1/2 Marks each to draw diagrams for any 4 types of inheritances. 

1/2 Marks each for correct explanations of these 4 types of 

Inheritance.  

Give full marks if the explanation is adequate even without diagrams 

also. 

Give 1 Mark only for naming 4 types of inheritances. 

 

  OR  

  Write a C++ program that defines a class called "Employee" with 

private data members for employee name and salary. Use the scope 

resolution operator (::) to define a member function named 

"displayDetails" outside the class. The function should display the 

employee's name and salary. 

 

एक C++ ्ऺोिाम शलखें जो employee name और salary के शलए ननजी िटेा 
स्श््ों के साथ "Employee" नामक एक class को पररभावषत करता है। class 
के बाहर "displayDetails" नामक member फंक्शन को पररभावषत करने के शलए 
቗ኚकोप ररजॉल्यशून ऑपरेटर (::) का उप्ोग करें। फंक्शन को कममचारी का नाम और 
वेतन ्ऺ्शशशमत करना चा्िहए। 

 

  A C++ program that defines a class called "Employee" with data members 

for the employee name and salary. It uses the scope resolution operator 

(::) to define a member function named "displayDetails" outside the class. 

The function displays the employee's name and salary: 

 

#include <iostream> 

using namespace std; 

 

class Employee { 

public: 

    char name[100]; 

    double salary; 
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    void displayDetails(); // Declaration 

 

}; 

 

// Definition of the displayDetails function using the scope resolution 

operator 

void Employee::displayDetails() { 

    cout << "Employee Name: " << name << endl; 

    cout << "Employee Salary: " << salary << endl; 

} 

 

int main() 

 { 

    Employee emp; 

    emp.name[0] = 'A'; 

    emp.name[1] = 'a'; 

    emp.name[2] = 'd'; 

    emp.name[3] = 'i'; 

    emp.name[4] = '\0'; 

    emp.salary = 50000.0; 

 

    emp.displayDetails(); 

 

    return 0; 

} 

Output of the above c++ program: 

उपरोक्त c++ ्ऺोिाम का आउटपटु: 
 

Employee Name: Aadi   

Employee Salary: 50000 

  ½ marks for correct header file inclusion. 

½ marks for defining class Employee. 

½ marks for declaring class variables/members. 

½ marks for declaring displayDetails() function. 

½ marks for defining displayDetails() function. 

½ marks for using scope resolution operator to define the function 

outside the class. 

½ marks for creating object in main function. 

½ marks for correct output of the program. 

Do not deduct any marks for case sensitivity issue (if any). 

Do not deduct any marks for spelling mistakes in variable names.  
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